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1. Einleitung / Leitbild / Schulorganisation

Die Offene Ganztagsschule Alt-Merkstein versteht sich als verl&sslicher Lern-
und Lebensort fUr unsere Schilerinnen und Schuiler. Im Mittelpunkt unserer
Arbeit stehen die Kinderrechte sowie die individuelle Férderung jedes
einzelnen Kindes. Durch gemeinsames Lernen, gegenseitige UnterstUtzung
und eine wertschatzende Atmosphdre wird soziales Miteinander gestarkt und
schulisches Lernen ergdnzt.

Ein rhythmisierter Tagesablauf schafft Struktur und Sicherheit, wdhrend
vielfaltige Angebote Raum fUr Konzentration, Bewegung, Erholung und
individuelle Entdeckungen erdffnen. Partizipation ist uns wichtig. Die Kinder
wirken im Alltag aktiv mit, etwa im Kinderparlament oder im Klassenrat, und
lernen so Verantwortung zu Ubernehmen.

Unsere pddagogische Arbeit wird von einem multiprofessionellen Team
getragen, das mit Familien, der Schule und externen Partnern eng kooperiert.
Dadurch werden Lernprozesse unterstUtzt, Talente geférdert und das soziale
Umfeld der Kinder gestarkt.

Die OGS Alt-Merkstein bietet Kindern einen Ort, an dem Lernen und Leben
zusammengehdren — mit klaren Strukturen, respektvollem Umgang und -vor
dem Hintergrund einer Schule des Gemeinsamen Lernens- gelebter Inklusion
und einem Klima des Vertrauens.

Auf Grundlage der oben genannten Schwerpunkte orientieren wir uns in der
pddagogischen Arbeit an unserer Schule an folgendem Leitziel:
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2. Landesseitige Vorgaben/ Unterrichtsentwicklung und curriculare
Verankerung

2.1 Medienpddagogische Voruberlegungen /Zielvorstellung

Medienkompetenz gewinnt immer mehr an Bedeutung. Um digitale Techniken und
Medien zukunftsfGhig mitverantworten, mitdenken und mitgestalten zu kdénnen,
muUssen grundlegende Kenntnisse sowie der verantwortungsbewusste und effiziente
Umgang mit Medien vermittelt werden. Aus medienpddagogischer Perspektive geht
es darum, Kinder in inrer Lebenswelt abzuholen und sie schrittweise zu selbststGndigem
Handeln anzuleiten. Die Schule schafft Lerngelegenheiten, in denen die Schilerinnen
und Schuler digitale Medien altersgerecht erproben, Inhalte kritisch hinterfragen und

eigene Beitrdge gestalten kdnnen.

Ein zentrales Ziel ist es, die Kinder zu befdhigen, sich sicher und respektvoll im digitalen
Raum zu bewegen. Dazu gehdren Kenntnisse Uber Datenschutz, Urheberrecht sowie
ein sensibler Umgang mit persdnlichen Daten. Gleichzeitig werden kooperative
Arbeitsformen gefdrdert, die Kommunikation und Teamarbeit mithilfe digitaler

Werkzeuge unterstUtzen.

2.1.1 Lernen mit Medien

Die Schulerinnen und Schuler unserer Grundschule wachsen von Beginn an in einer
digitalen Welt auf. Bedingt durch unterschiedliche Vorerfahrungen mit Medien und
dem Zugang zu neuen Medien, kann durch das schrittweise heranfGhren an einen
sicheren, reflektierten und altersgerechten Umgang mit digitalen Medien die
Voraussetzung fur eine auf Teilhabe gerichtete Chancengleichheit geschaffen

werden.

Angesichts der angesprochenen unterschiedlichen Erfahrungsstufen im Umgang mit
Medien berUcksichtigt die Schule die individuellen Voraussetzungen der Kinder. In
den unteren Jahrgangsstufen erhalten die Schilerinnen und Schuler eine intensive
Anleitung und grundlegende EinfUhrung in die Nutzung digitaler Endgerate,
insbesondere des iPads. Der sachgerechte Umgang mit dem Gerdat, Lernapps
(ANTON) und Lernprogrammen wird systematisch eingeUbt, sodass eine sichere und

verantwortungsvolle Nutzung — auch im hduslichen Umfeld — gewdhrleistet wird.




In den héheren Jahrgangsstufen bauen die Kinder auf diesen Grundlagen auf. Hier
schafft die Schule gerzielt Raum fUr kreatives Arbeiten und projektbezogene Nutzung
digitaler Medien. Die Schulerinnen und Schuler der Klassen 3 und 4 setzen sich zudem
mit komplexeren Themen wie Cybersicherheit, Datenschutz und kritischem Denken im
digitalen Raum auseinander. Durch Diskussionen, Projekte und facherUbergreifende
Unterrichtsvorhaben —insbesondere in Deutsch und Sachunterricht —lernen sie, Online-
Inhalte kritisch zu bewerten und verantwortungsbewusst mit Medien umzugehen. Dazu
gehodren Recherche arbeiten und das damit verbundene kritische reflektieren der

Inhalte.

Eine enge Zusammenarbeit zwischen Schule und Elternhaus bildet dabei die
Grundlage unserer medienpddagogischen Arbeit. Nur durch einen konftinuierlichen
Austausch und gemeinsame Absprachen kann eine nachhaltige und

verantwortungsvolle Medienerziehung gelingen.

2.1.2 Leben mit Medien

Digitale Medien sind fester Bestandteil des Alltags unserer Schilerinnen und Schuler.
Viele Kinder kommen bereits im Grundschulalter mit Smartphones, Tablets,
Streamingangeboten oder digitalen Spielen in BerGhrung. Medien pragen ihre Freizeit,
ihre Kommunikation und ihre Informationsbeschaffung. Als Schule greifen wir diese
Lebenswelt bewusst auf und begleiten die Kinder dabei, Medien nicht nur zu

konsumieren, sondern sie reflektiert und verantwortungsvoll zu nutzen.

Durch den Einsatz von iPads und ausgewdhlten Lernapps im Unterricht erleben die
Schulerinnen und Schuler digitale Medien als sinnvolle Werkzeuge zum Lernen,
Recherchieren, Uben und kreativen Gestalten. Gleichzeitig thematisieren wir
altersgerecht regelmdaBig Regeln fur einen respektvollen Umgang im digitalen Raum,

einen bewussten Umgang mit Bildschirmzeiten sowie den Schutz persdnlicher Daten.

Unser Ziel ist es, die Kinder zu einem verantwortungsvollen und selbstbestimmten
Umgang mit neuen Medien zu befdhigen. Sie sollen lernen, Chancen digitaler
Angebote zu erkennen, Risiken einzuschdtzen und Medien sinnvoll in ihren Alltag zu

integrieren — sowohl in der Schule als auch zu Hause.



3. Medienkompetenzrahmen NRW

1. BEDIENEN
UND | |
.

ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung [Hardware|
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden:; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswihlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sanlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphére und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND @
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Infarmationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefdhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND @
KOOPERIEREN

3.1 Kemmunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
MNormen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Persénliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Miglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitdt, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persinlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen) dberprii-
fen, bewerten und beachten

5. ANALYSIEREN
UND @
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungshbildung
beurteilen

5.3 Identitdtsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fir die eigene ldenti-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemldsestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Ldsungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren




4. Medieneinsatz im Unterricht

4.1 Vermittlung vom Medienkompetenz auf Grundlage des Medienkompetenzrahmens NRW

Im Rahmen der uns gegebenen Méglichkeiten versuchen wir unseren Schilern und Schuilerinnen die Medienkompetenzen aus dem

Medienkompetenzrahmen NRW zu vermitteln. Die folgenden Aspekte werden im Besonderen berucksichtigt und fortlaufend erweitert.

1. Bedienen und Anwenden

2. Informieren und Recherchieren

1.1 Medienausstattung (Hardware)

e 68 Schilerlnnen IPads

e 18 Lehrerinnen Ipads

e 14 mobile digitale Tafeln (in jedem
Klassenraum + Lernbiiro + Ganztag)

4 Lehrerinnen Laptops

1 Laptop f. d. Schulleitung

3 Computer f. d. Schulleitung & Sekretarin
3 Lehrerlnnen Computer

4 Beamer, davon einer fest installiert im
Englischraum

e 5 AppleTV

e 54 Kopfhorer

e 14 BOOKii-Stifte

e 8BoB3

e 6 Calliope zzgl. 6 Sets Fischertechnik

Analog:
e Schilerbiicherei

2.1 Informationsrecherche digital

e Blinde Kuh

e FragFinn

e Helles Kbpfchen

e Geolino

e Suchstrategien fiir Google (z.B. Nutzung von
Schlagwortern vs. ganze Fragesatze, GroR- &
Kleinschreibung)

e Frag doch mal die Maus

e Logo-Nachrichten (ab KI. 3 in der
Frihstlickspause)

auch analog:

e Plakat/ Referat vorbereiten, zu Oberbegriffen
recherchieren

e Sachbicher, Informationstexte,
Biichereikisten, Blichereibesuche

Emails schreiben

Videochats

Nachrichten mit Emojis

Emoji Nachrichten verfassen und gegenseitig
vorlesen

Missverstandnisse durch Emoji- Nachrichten




1.2 Digitale Werkzeuge

Prasentation/ Bilder/ Videos auf der digitalen
Tafel

Digitale Unterrichtsassistenten von Klett
Prowise Presenter

Fotografieren von bspw. Schildern, Filmen von
Projekten

Anton-App/ Antolin

Pages/ Voicerecorder/ Clips/ Keynote
Kahoot!

BoB3/ Calliope

Sag es auf Deutsch

2.2 Informationsauswertung

e Texte und Videos vergleichen

e Informationen fir Lernplakate/
Prasentationen aufbereiten

e Regelnim Chat

e Cybermobbing (Regeln fir sicheres Chatten/
Digitale Kommunikationsregeln)

Analog:

e Schulregeln

e Klassenregeln

1.3 Datenorganisation

Airdrop (Daten teilen)
Datenorganisation verdeutlichen Uber die
Prowise-Tafel/ Laptop

2.3 Informationsbewertung

e Internet ABC

e Nachrichten und Werbung voneinander
unterscheiden (Anfangs- und Endsignale von
Werbeblécken im Fernsehen & sozialen
Medien)

e https://kids.swrfakefinder.de/

e Vor- und Nachteile des Chattens
e Umgang mit Cybermobbing — digitale
Zivilcourage

1.4 Datenschutz & Informationssicherheit

sichere Passworter erstellen (z.B. fir Anton)
Thema Datenschutz im Internet

2.4 Informationskritik

e Ansprechpartnerinnen kennen, z.B. dltere
Geschwister/ Freunde, Eltern, Lehrkrafte,
Sozialpadagoglnnen

e Nummer-gegen-Kummer

e Gefahren im Internet, Medienscouts,
Unterrichtsreihe zum Internet

e Problematik sozialer Medien thematisieren

e Ansprechpartnerinnen kennen, z.B. altere
Geschwister/ Freunde, Eltern, Lehrkrafte,
Sozialpadagoglnnen

e Nummer-gegen-Kummer



https://kids.swrfakefinder.de/

Voicerecorder nutzen um Horspiele zu
gestalten

Bookcreater zum Thema Klassenfahrt/ Comic
gestalten zu versch. Themen (Soziales Lernen/
Religion)

Digitale Bildbearbeitung fur Plakate/
Prasentationen/ Versuchsprotokolle
Stop-Motion-Filme erstellen (Englisch)

Wirkung von Wahl- und/oder Werbeplakaten
untersuchen und beurteilen

Eigene Werbe- und/oder Wahlplakate
gestalten

Worksheetcrafter

http://www.find-das-bild.de/
www.Pixabay.com

Digitale Bildrechte (Recht am eigenen Bild)
Besprechen, warum ungefragt keine Fotos von
Mitschilerinnen gemacht und/oder
veroffentlicht werden diirfen

EDMOND

e Thema Werbung

o Vergleich Wirkung sowie Vor- und Nachteile
unterschiedlicher Medienangebote (z.B. Buch,
Horspiel, Film — Schule der magischen Tiere)

e Sprechen liber Lernvideos, Nachrichten,
Dokumentationen, Werbung

App-Analyse:

Welches Apps nutze ich?
Wann nutze ich Apps?
Woflr nutze ich Apps?

e Medientagebuch fiihren und anschliefend
besprechen
o Gesunder Medienkonsum

6. Problemlésen und Modellieren

6.1 Prinzipien der digitalen Welt
e EVA-Prinzip (Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe)

e Algorithmen im eigenen Leben entdecken und
beschreiben (z.B. Zéhneputzen, Rezepte,
Spielregeln)

| 43 Quellendokumentation " [’5.3dentitatsbildung " 6.3 Modellieren und Programmieren

e Eigene Programmsequenzen erstellen mit
BoB3/ Calliope
e Scratch —Jump and Run Spiel

| 4.4 Rechtliche Grundiagen [ 5.4 Selbstregulierte Mediennutzung [ 6.4 Bedeutung von Algorithmen

e Algorithmische Strukturen (festgelegter
Ablauf) im Leben z.B. Morgenroutine/
Schultag beschreiben und reflektieren



http://www.find-das-bild.de/
http://www.pixabay.com/

4.2 Einsatz digitaler Medien

4.2.1 iPad-Einsatz in den Klassen
Jeder Klasse stehen aktuell eine fest zugeordnete Anzahl an iPads zur Verfugung. Die

Verteilung orientiert sich an einem VerteilungsschlUssel (1 iPad pro 5 Schilerlnnen). Die

nachfolgende Tabelle zeigt eine beispielhafte Verteilung aus dem letzten Schuljahr.

Leihgerdte IPad Schulgerate IPad
Koffer Klasse Tabletname Anzahl
Flichse TK1 | TK2 | TK3 | TK4 | TK5 PV1VT 6
. . TK
Pinguine TK6 | TK7 | TK8 | TK9 10 5 6
Container
Biren TK2 | TK2 | TK2 | TK2 | TK2 5
11 12 13 14 L2
Drachen 31 32 33 34 35 5
Hunde TK2 | TK2 | TK2 | TK2 | TK2 PWT 6
1. Etage 1 2 3 4 5 2
60er-Bau Erdmannchen TK2 | TK2 | TK2 | TK2 | TK2 5
6 7 8 9 10
2. Etage Mause 11 13 14 7 3
60er-Bau | £lefanten 16 | 18 | 20 | 21 8 4
Eulen 22 24 25 26 4
Marienkafer 27 28 29 30 6 5
Altbau Jebras TK | TK | TK | TK | TK :
11 12 13 14 L1
Enten 12 15 17 19 4

Die iPads werden zur Férderung, zur Differenzierung, zur Freiarbeit, zur Ansicht von
Lernvideos, zu Rechercheaufgaben oder zum Einsatz im Lernplan genutzt. Um den
Umgang mit dem iPad zu lernen wird im Rahmen des ersten Halbjahres der 1. Klasse
der iPad-FUhrerschein eingefUhrt. Zudem werden die elementaren Inhalte des iPad-
FUhrerscheins in den Klassen 2-4 zu Beginn des Schuljahres wiederholt. So wird eine
sachgerechte Handhabung systematisch eingetbt und fortlaufend gewdhrleistet.

Zudem wird durch die EinfGhrung eines iPad-Dienstes in der 3./ 4. Klasse ein



verantwortungsbewusster Umgang mit digitalen Geraten (SchlieBen von Anwendung,

ordentliches EinrGumen und Laden der Gerate) gefdrdert.

Zurzeit werden in der Arbeit mit dem iPad folgende Schwerpunkte gesetzt:
Klasse 1/2

e EinfUhrung in die Arbeit am und mit dem iPad (iPad-FUhrerschein)

e Erste Orientierung auf dem iPad (Kenntnis Homebutton und seine
Funktionen, App-Anwendungen, Foto- Video- und Tonaufnahme-
Funktion)

¢ Umgang mit dem QR-Code

e Anton-App

¢ Internetplattform ,,Antolin® zur Leseférderung nutzen (u.A. erste
Sicherheitsregeln fUr die Internetnutzung kennenlernen)

e Sag es auf Deutsch (fUr DAZ- & DiKu-Schulerinnen)
Klasse 3/4

e Auffrischung elementare Inhalte und Regeln iPad-FUhrerschein

e iPad-Dienst

e Arbeit mit dem iPad als Recherchemittel (Kinder-Suchmaschinen)
e weitere Lernprogramme in den unterschiedlichen F&chern nutzen
e Nutzung der Materialien von EDMOND-NRW

e Programmieren mit BoB3

e FErstellen von Présentationen

e Projektorientierte Arbeit mit Apps wie z.B. Stop-Motion

4.2.2 iPads/ BOOKii als Teil des Férder- und Forderkonzeptes
Die iPads sowie die BOOXKii-Stiffe sind auch in das Férder- und Forderkonzept unserer

Schule eingebunden. Sie kdnnen mit entsprechenden Programmen bzw. Heften
eingesetzt werden. Hierbei dienen sie nicht nur dazu Defizite zu beseitigen, sondern
regen in vielen Bereichen dazu an schwierigere Aufgaben und neue

Lésungsstrategien zu erproben.

Besonders leistungsstarkere Kinder kdnnen in verschiedenen Apps tiefer in

verschiedene Thematiken einzusteigen (bspw. Programmieren, Mathematik). Ebenso
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bietet die Anton-APP die Méglichkeit je nach Leistungsniveau der Schilerinnen die
Inhalte aus dem Unterricht zu wiederholen, zu vertiefen oder auf einem hdheren

Lernniveau zu erproben.

Besonders bei der Beschulung von Flichtlingskindern oder auch Kindern mit wenig
Deutschkenntnissen haben die digitalen Medien eine besondere Stellung. Mit dem
Bookii-Stift kdnnen die Schilerinnen durch die Vorlesefunktion die gleichen Hefte
bearbeiten wie ihre Mitschilerinnen und erhalten eine aktive UnterstUtzung beim
Spracherwerb. Mit iPads kbnnen Aufgabenformate fUr diese Schulerlnnen sehr leicht
in den Unterrichtsalltag integriert werden, da bspw. durch Ubersetzungsapps die
Sprachbarrieren vermindert werden kdnnen. Auch gibt es spezielle Lernapps, die
diesen Schulern auf sehr individuelle Weise und den individuellen Anforderungen
entsprechend beim Erlernen der deutschen Sprache helfen. Das Tabletformat ist im
Gegensatzzum Computer diesen Kindern vertraut, da die meisten Eltern zu Hause Uber

Smartphones oder Tablets verfGgen.

SchlieBlich ist der Einsatz von iPads im diagnostischen Bereich hilfreich, da erfasste
Daten einfacher verwaltet und gedeutet werden kdnnen. In den Klassen 1/2 wird bei
Bedarf die FodiMa- App genutzt. Zudem wird in allen Klassenstufen das iPad als
diagnostisches Instrument zur Auswertung der HSP (Hamburger Schreibprobe) genutzt.
AuBerdem nufzen wir die diagnostischen Modglichkeiten (Leseverstdndnis) der

interaktiven Leseférderung mit www.antolin.de.

5. Medien im Kollegium

5.1 Schulapp Schoolfox

Seit dem Schuljahr 2022/23 nutzt unsere Schule zur digitalen Kommunikation
und Organisation die DSGVO-konforme App Schoolfox. Die App dient u.a.
der vereinfachten und effizienteren Kommunikation zwischen allen im
Ganztag beschaftigten Personen untereinander sowie mit den Sorge- und
Erziehungsberechtigten.

Die APP bietet eine Vielzahl an Funktionen, die wir nutzen um den
Unterrichtsalltag zu organisieren:

e Elfernkommunikation (Mitteilungen, Abfragen, Elternbriefe,
Stundenplan, Termine)

e Gruppeneinteilung in Klassen, Chor, Ganztagsgruppen, Schwimmen
ect.

e MOdglichkeit zu Notfallanrufen und Videochat

e Terminvergabe der Beratungswoche

11



e Cloudspeicher
e Schulerinnen-Krankmeldesystem
e Ubersetzung in diverse Sprachen

Die Nutzung der APP ist fUr alle im Ganztag Beschdaftigten und die Elternschaft
der GGS Alt-Merkstein verpflichtend.

5.2 Computer-/ Laptop- / IPad-Einsaiz
Der Einsatz der iPads ist sehr individuell zu sehen. Im Folgenden werden
lediglich die bisher moglichen Einsatzmdglichkeiten tabellarisch dargelegt.

Compute

r/ Laptop iPad

Einsatzmoglichkeit

Verwaltung von Schulerinnen-Informationen X X

>

Lehrerkalender

Zeugnisse schreiben

Internetrecherche

Nutzung EDMOND-NRW

XXX |

Unterrichtsmaterialien erstellen

Unterrichtsmaterialien speichern

>

Unterrichtsmaterialien austauschen

Dateien ausdrucken

Nutzung von Datenbanken/ digitalen
Unterrichtsassistenten

x| X

Schoolfox

XX | XXX XXX [ XX |1
1

Pflege der Website

5.3 Qualifikationen und Quadlifizierung

Der Einsatz neuer Medien im Unterricht wurde durch die digitalen Tafeln,
welche sich in allen KlassenrGumen befindet, deutlich vereinfacht. Zu Beginn
der Anschaffung hat das gesamte Kollegium eine interne Schulung, deren
zentrale Inhalte in den stets zur VerfUgung stehenden Prowise-Ordnern zur
Verfugung stehen, erhalten.

Mittlerweile haben alle im Kollegium tatigen Mitarbeiter mindestens
Grundlagenkenntnisse zum Umgang und Einsatz der iPads sowie der digitalen
Tafeln aufgebaut. Dieses Wissen wird unter anderem durch den stetigen
Austausch untereinander sowie intferne und externe Fortbildungen immer
weiter ausgebaut.

RegelmdBige Fortbildungen zum Einsatz digitaler und mobiler Endgerate sind
auch zukunftig geplant.
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5.3.1 Aufgaben der Digitalisierungsbeauftragten

Digitalisierungsbeauftragte beraten und unterstUtzen die Schule ...

bei Fragen zu pddagogischen-didaktischen Prozessen der Schul- und
Unterrichtsentwicklung in einer digitalen Welt,

indem sie den Austausch zu Fragen der Unterrichtsgestaltung mit digitalen
Medien im Kollegium anregen,

bei Fragen zum lernférderlichen Einsatz digitaler Medien im p&dagogischen
Kontext,

indem sie auf zustdndige Ansprechpartnerinnen und Ansprechpartner (z.B. fir
Cybermobbing und Praventionsangebote) verweisen.

Sie informieren sich regelmdBig Uber Landesprodukte, -strategien und -
programme zur digitalisierungsbezogenen Unterrichts- und Schulentwicklung
Sie bringen sich aktiv in die Umsefzung und Weiterentwicklung des
schuleigenen Medienkonzepts ein.

Sie untferstUtzen die schulische Arbeit bei digitalisierungsbezogenen
Fragestellungen in den an der Schule etablierten Gremien.

Sie unterstUtzen im Kollegium den Austausch Uber die lernforderliche
Unterrichtsgestaltung mit  digitalen Medien und informieren  Uber
Fortbildungsangebote.

6. Bestandsaufnahme

6.1 Lizenzen

App Lizenz

M&A Lernsoftware ,,Sag’s auf Deutsch* Einmalig k&uflich erworben,
Spieldatensynchronisation muss jéhrlich
neu erworben werden

Anfon Schulirbgerlizenz

Fodima Frei verfGgbar

Schoolfox Schulmessanger, 3-Jahres-Lizenz, endet
2027

Bobdude fur BOB 3 Frei verfUgbar

Calliope Mini Frei verfGgbar

Keynote Frei verfGgbar

IMovie Frei verfUgbar

Keynote Frei verfGgbar

Classroom App Frei verfUgbar
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8. Anhang

8.1 Regeln zur Nutzung von iPads im schulischen Kontext
Regeln zur Nutzung von iPads

Tablets, die in der Schule bleiben

- alle Schulertablets zu Beginn der Sommerferien alle Dateien und Fotos
|6schen

- inregeimdBigen Abstdnden (spdtestens zu den jeweiligen Ferien) in
allen Webbrowsern Verlauf und Tabs schlieBen

- zu den Sommerferien alle Tablets in einem Koffer (Stufe) anschlieBen

- Updates regelmaBig (alle 2 Monate) kontrollieren

- Darauf achten, dass alle KABEL im Koffer frei liegen (nicht verknoten)
und nicht im Deckel eingeklemmt werden

Leihtablets

- Leihtablets durfen nur nach Absprache mit entsprechend ausgefulltem
Leihvertrag an die Eltern der Schiler/innen herausgegeben werden

- Leihtablets inkl. Leihvertrag und Ladekabel mUssen spdtestens 7 Tage
vor Schuljahresende an den Klassenlehrer (dieser Ubergibt die
Materialien an die Mediengruppe) zurickgegeben werden

- dalle Anfragen/ Probleme/ WUnsche bzgl. der Tablets/Apps/Tafeln/
Beamer bitte per Mail an die Mediengruppe (auch AnkUndigung bzgl.
zurUckgegebener Leihtablets)

8.2 Muster eines Leihvertrages flr Schiler*innen iPads

GAM DTPXY
Leihvertrag tGber Endgeréte fir

Schiilerinnen und Schilern

Das mobile Endgerét wird der Schilerin oder dem Schiler im Rahmen des DigitalPakts Schule
— Sofortausstattungsprogramm auf den Namen der Erziehungsberechtigten/des
Erziehungsberechtigten zur Verfiigung gestellt. Daher sollten die Nutzungsbedingungen mit
den Erziehungsberechtigten genau gelesen werden. Bei Unklarheiten sprechen Sie mit der in
der Schule verantwortlichen Person.
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1. Geltungsbereich und Vertragspartner

Die Nutzungsbedingungen gelten fur die Nutzung der von der Stadt Herzogenrath Uber die
Grundschule Alt-Merkstein, Hauptstralle 108, 52134 Herzogenrath (im Folgenden
.Verleiher genannt) gestellten mobilen Endgerate fiir die Schilerinnen und Schdler.

Der Leihvertrag Uber das zur Verflgung gestellte mobile Endgerat wird zwischen der Stadt
Herzogenrath, vertreten durch die Schulleitung der

GGS Alt-Merkstein
Hauptstr. 108Stral3e
52134 Herzogenrath

im Folgenden: ,Verleiher*

und
(Name des Kindes)
Klasse XY
Stral3e und Hausnummer

52134 Herzogenrath

sowie dessen Sorgeberechtigte/Eltern

(Name der/ des Sorgeberechtigten/ Eltern)
Stral3e und Hausnummer

52134 Herzogenrath

im Folgenden zusammen: ,der Entleiher*

geschlossen.

2. Ausstattung

Der Verleiher stellt ein mobiles Endgerat mit den Ausstattungsmerkmalen gem. Ziffer 8
dieses Vertrages zur Verfiigung. Das Endgerat befindet sich in dem unter Ziffer 8
hinterlegten Zustand.
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3. Leihdauer und LeihgebUhr

Die Ausleihe beginnt mit der Ausgabe des mobilen Endgerats am 02.10.2024 und endet

() am

(X) funf Schultage vor dem Ende des Schuljahres 2024/2025.

() (z.B. ,mit Ende des Projekts ....“ oder ,mit Ende des
Fernunterrichts®, etc.)

Verlasst die Schiilerin oder der Schler vor dem Ende der Ausleihe die oben genannte Schule,
so endet die Zeit der Leihgabe mit Ablauf des letzten Tages der Schiilerin oder des Schilers
an dieser Schule.

Die Schulerin oder der Schiler hat das Endgerat mit Zubehor unverziglich nach Ablauf der
Leihdauer in ordnungsgemafem Zustand zurtickzugeben.

Es besteht dartber hinaus fiir alle Vertragsparteien die Mdglichkeit, den Leihvertrag jederzeit
mit sofortiger Wirkung zu beenden. Dazu ist eine entsprechende Mitteilung in Textform
erforderlich. Erfolgt die Rickgabe nicht innerhalb der Frist von finf Werktagen nach Zugang
der Kindigung, kann der Verleiher ohne weitere Mahnung oder Anklindigung die spéatere
Annahme verweigern und stattdessen eine Schadenspauschale von derzeit 250 € zzgl.
glltiger MwSt. von dem/der Entleiher*in verlangen. Ob der Verleiher eine verspéatete
Ruckgabe akzeptiert oder nicht, steht in seinem Ermessen.

Das Leihgerat ist Eigentum des Verleihers und wird dem/der Entleiher*in durch den Verleiher
unentgeltlich tGberlassen.

4. Zweckbestimmung der Nutzung der mobilen Endgeréate

e Das mobile Endgerat wird der Schilerin oder dem Schiler ausschlie3lich fir
schulische Zwecke zur Verfiigung gestellt.

e Fur die Einhaltung der Zweckbestimmung der Nutzung ist die/der
Erziehungsberechtigte bzw. sind die Erziehungsberechtigten zustandig.

5. Anspriche, Schaden und Haftung

e Das mobile Endgeréat bleibt auch nach dem Verleih Eigentum des o. g. Verleihers.

e Das mobile Endgerat ist pfleglich zu behandeln. Der Verlust oder die Beschadigung
des Gerates ist dem Verleiher Uber die schulische Ansprechperson
(ANSPRECHPARTNER IN DER SCHULE ERGANZEN) unmittelbar anzuzeigen.

e Gehen der Verlust bzw. die Beschadigung auf eine dritte Person zurlick, die nicht
Vertragspartner ist, so sollte in Ricksprache mit der jeweiligen Schulleitung Anzeige
bei der Polizei erstattet werden.

16



6.2

Kosten fur die Beseitigung von Schaden, die vorsatzlich oder grob fahrlassig
entstanden sind, werden der Nutzerin oder dem Nutzer in Rechnung gestellt. Ein
Anspruch auf Ersatz bzw. Reparatur besteht nicht.

Die Geréte sind nicht Gber den Verleiher versichert. Der Abschluss einer Versicherung
obliegt dem Entleiher.

Nutzungsbedingungen

Beachtung geltender Rechtsvorschriften [Verhaltenspflichten]

Der Entleiher ist fir den sicheren und rechtmafigen Einsatz des zur Verfiigung
gestellten mobilen Endgerates verantwortlich, soweit er hierauf Einfluss nehmen
kann.

Der Entleiher verpflichtet sich an die geltenden Rechtsvorschriften — auch
innerschulischer Art — zu halten. Dazu gehoéren Urheber-, Jugendschutz-,
Datenschutz- und Strafrecht sowie die Schulordnung.

Unabhangig von der gesetzlichen Zulassigkeit ist bei der Nutzung des mobilen
Endgerats nicht gestattet, verfassungsfeindliche, rassistische, gewaltverherrlichende
oder pornografische Inhalte willentlich oder wissentlich abzurufen, zu speichern oder
zu verbreiten.

Der Entleiher verpflichtet sich zu jeder Zeit Auskunft tber den Verbleib des mobilen
Endgerats geben zu kénnen und dieses dem Verleiher jederzeit vorzufuhren. Er tragt
dafiir Sorge, das Leihobjekt pfleglich zu behandeln.

Besteht der Verdacht, dass das geliehene mobile Endgerat oder ein
Computerprogramm/App von Schadsoftware befallen ist, muss dies unverziglich der
Schule / dem Schultrédger gemeldet werden. Das mobile Endgerat darf im Falle des
Verdachts auf Schadsoftwarebefall solange nicht genutzt werden, bis die Schule die
Nutzung wieder freigibt.

Der Entleiher ist verpflichtet, Datenlibertragungswege wie etwa Bluetooth oder WLAN
im Unterricht bei Nichtbenutzung zu deaktivieren.

Beachtung von SicherheitsmalRnahmen

6.2.1 Zugriff auf das mobile Endqgerat

Das mobile Endgerat ist durch den Verleiher nicht standardméfig durch ein Passwort
gesichert.

Das mobile Endgerat darf durch den Entleiher nicht - auch nicht kurzfristig - an Dritte
weitergegeben werden.

Eine kurzfristige Weitergabe an andere Schuilerinnen und Schuler oder an Lehrkréafte
ist erlaubt, soweit hierfr eine schulische Notwendigkeit besteht.

Im 6ffentlichen Raum darf die Ausstattung nicht unbeaufsichtigt sein.

Das mobile Endgerat ist in der ausgehandigten Schutzhille aufzubewahren und darf
aus dieser nicht entfernt werden. Die Hiuille schiitzt das Gerat und fangt kleinere St63e
und Stirze ab.

6.2.2 Zuganq zur Software des mobilen Endgerats

Soweit auf dem mobilen Endgerat fur die Verwendung bestimmter Software, Apps, u.a.,
gesonderte Nutzerkonten eingerichtet werden, gelten folgende Mal3gaben:

Etwaige durch eine Software, App, u.&., vorgegebene initiale Passworter sind nach der
ersten Anmeldung in ein persénliches Passwort zu andern.

Passworter sind getrennt vom mobilen Endgerat unter Verschluss aufzubewahren.
Sollte der Verdacht bestehen, dass ein Passwort Dritten bekannt geworden sein
koénnte, muss es sofort ge&ndert werden.

6.2.3 Grundkonfiguration zur Geratesicherheit
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e Der Verleiher hat zur Filterung bestimmter illegaler, verfassungsfeindlicher,
rassistischer, gewaltverherrlichender oder pornografischer Internetinhalte im Bereich
des schulischen WLAN'’s einen Contentfilter eingesetzt. Mittels dieses Contentfilters
werden die Inhalte von Webseiten wahrend des Browserbetriebs hinsichtlich einzelner
Worter, Phrasen, Bilder oder Links, die auf einen entsprechenden Inhalt hindeuten,
automatisiert gefiltert und ggf. der Zugriff auf die Inhalte tGber das mobile Endgeréat
blockiert. Der Verleiher weist ausdriicklich darauf hin, dass auch ein solcher Filter nicht
in allen Fallen vor dem Aufrufen ungewtnschter Inhalte schiitzen kann. Der Filter hat
aullerhalb des schulischen WLAN’s keine Schutzfunktion!

e Die durch die Systemadministration getroffenen Sicherheitsvorkehrungen durfen nicht
verandert oder umgangen werden.

e Damit automatische Updates auf ein Endgerat heruntergeladen und eingespielt werden
kénnen, muss das mobile Endgerat regelmafiig zweimal in der Woche mit dem Internet
und wahrend dieser Zeit auch mit dem Stromnetz verbunden werden. Anfragen des
Betriebssystems oder von installierter Software zur Installation von Updates muissen
ausgefuhrt werden.

e Die Verbindung zum Internet sollte nur Gber vertrauenswirdige Netzwerke erfolgen z.
B. Uber das Netzwerk der Schule, das eigene WLAN daheim oder einen Hotspot des
eigenen Mobiltelefons. Bestehen Zweifel tber die Sicherheit der zur Verfigung
stehenden Netzwerke (z.B. im Café), sollte dieses nicht genutzt werden.

e Im Unterricht muss der Entleiher alle Benachrichtigungen deaktivieren und das Geréat
auf lautlos stellen, um Stérungen zu vermeiden, sofern dies durch die/den Lehrer/-in
nicht anders vorgegeben wird.

e Das mobile Endgerat ist durch den Verleiher mit einem nicht unmittelbar dem Entleiher
zugeordneten (Apple-)Nutzerkonto versehen.

6.2.4 Datensicherheit (Speicherdienste)

e Daten durfen nur auf den durch den Verleiher freigegebenen Diensten gespeichert
oder ausgetauscht werden.

e Der Verleiher Ubernimmt keine Verantwortung fir den Datenverlust, insbesondere
auch nicht aufgrund von Geratedefekten oder unsachgemafer Handhabung.

6.3 Technische Unterstitzung

Ein technischer Support aufRerhalb der Nutzung im unmittelbaren schulischen Umfeld
(Schulgelande) wird durch den Verleiher nicht geleistet. Insbesondere Probleme bei der
Nutzung im heimischen Bereich des Entleihers, z.B. Verbindungsprobleme mit dem
WLAN'’s des Entleihers, sind durch ihn eigenstandig zu l6sen. Etwaige eigenstandige
Regelungen zwischen den jeweiligen Schulen und dem Entleiher bleiben hiervon
unberdhrt.

Fir den Fall, dass ein Hardware-Fehler vermutet wird, ist dieser dem jeweiligen
Ansprechpartner in der Schule (Klassenlehrer, 0.4.) zur Kenntnis zu bringen, der -ggf. in
Zusammenarbeit mit der IT-Abteilung der Stadt Herzogenrath- versuchen wird, eine
Klarung herbeizufuhren.

Der Verleiher behalt sich vor, die auf den zur Verfiigung gestellten mobilen Endgeréaten
gespeicherten Daten jederzeit durch technische MalRRnahmen (z. B. Virenscanner) zur
Aufrechterhaltung der Informationssicherheit und zum Schutz der IT-Systeme automatisiert
Zu analysieren.
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6.4

Der Verleiher behdlt sich vor, jederzeit zentral gesteuerte Updates der auf den mobilen
Endgeraten vorhandenen Software vorzunehmen, etwa um sicherheitsrelevante Liicken zu
schlief3en.

Apps und sonstige Software durfen nur nach Genehmigung durch den Verleiher installiert
werden. Liegt eine Genehmigung vor, muss die Software uber Sicherheitsupdates auf dem
aktuellen Stand gehalten werden.

Das mobile Endgerat wird zentral mit Hilfe einer Software Uber eine Mobilgerateverwaltung
administriert. Mit Hilfe der Mobilgerateverwaltung tiberwacht und verwaltet der Verleiher die
mobilen Endgerate. Der Verleiher behalt sich vor, tber die Mobilgerateverwaltung mobile
Endgerate zu administrieren. Dies beinhaltet z.B.:

Gerét sperren (Sperrcode aktivieren) oder entsperren

Gerat auf Werkseinstellungen zurticksetzen

Ubertragung von Nachrichten auf die Geréte

Erstellen von Konformitatsregeln (Profilen), um so erforderliche Update- oder
Datensicherungsbedarfe oder Versto3e durch den Entleiher etwa in Bezug auf das
nicht-autorisierte Entfernen bestehender Nutzungsbeschrénkungen festzustellen

Voraussetzung fir die Einrichtung des mobilen Endgerates und die damit einhergehende
Mobilgerateverwaltung ist die Verarbeitung personenbezogener Daten der
nutzungsberechtigten Person. Durch den Abschluss dieser Nutzungsvereinbarung ist die
Verarbeitung dieser Daten gemanR Art. 6 Abs. 1 lit. b) Datenschutz-Grundverordnung (DS-
GVO) erlaubt. Bei Schilerinnen und Schilern unter 16 Jahren sind die
Nutzungsbedingungen auch von den Erziehungsberechtigten zu unterschreiben, deren
Daten somit ebenfalls verarbeitet werden. Eine Information zum Datenschutz gemaf3 Art.
13 DS-GVO ist diesen Nutzungsbedingungen als Anlage 1 beigefiigt.

Regeln fiir die Rickgabe

e Bei der Riickgabe mussen alle persdnlichen Daten von dem mobilen Endgerat
entfernt werden (z. B. E-Mails).

e Alle gegebenenfalls gesetzten Passworter missen deaktiviert werden, damit der
Administrator das mobile Endgeréat neu einrichten kann.

e Das Gerat wird spatestens nach erfolgter Riickgabe auf die Werkseinstellungen
zurlickgesetzt werden.
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7. Anerkennung der Nutzungsbedingungen

Ich versichere, die Nutzung der Ausstattung nach bestem Wissen und Gewissen unter
Anerkennung und Beachtung dieser Nutzungsbedingungen vorzunehmen.

Name, Vorname der Schilerin oder des Schiilers

Name, Vorname der Erziehungsberechtigten oder des Erziehungsberechtigen

GGS Alt-Merkstein, Herzogenrath

Name der Schule

Datum und Unterschrift der Schilerin oder des Schiilers und der Erziehungsberechtigten

Datum und Unterschrift der Schulleitung in Vertretung des Schultréagers
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8. Ubergabe der Ausstattung
Ausgabe durch Ehrt, Anika, Schulleiterin

Name Vorname Funktion

Name der Schule (Schulstempel):

Hiermit bestétige ich den Erhalt der folgenden Ausstattung:

e Endgerat
o Bezeichnung:
Apple iPad 32 GB / 10,2"-Display
o Seriennummer (s. Ruckseite des Gerats => Serial: XXXXXXXXXXXXX):

e Zubehor (weiteres passend ergénzen!)

o Netzteil
o Hille

O

O

e Zugangsdaten

o Das mobile Endgerat wird durch den Verleiher ohne Kennwort
ausgegeben

o Etwaige Zugangsdaten zum schulischen WLAN werden der/dem
Entleiher unmittelbar durch die Schule bei Bedarf zu Verfliigung
gestellt.

e Zustand
() neu

() neuwertig

() Vorschaden
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Beschreibung (ggf. Foto bzw. Zeichnung hinzufiigen)

Datum und Unterschrift




